附件2
竞赛项目考核要点

1、 人工智能机器人开发与应用

考核内容为智能双足型机器人部件组装与调试、人工智能机器人应用与开发及职业素养。参赛选手需对双足型机器人部件组装、安装、调试。考核基于KI-ROBOT二次开发套件，将双足型机器人部件组装为成品机器人、并将组装完成的机器人完成指定动作的技能，使用基于EATA人工智能机器人开发平台，实现定距行走手势控制、跌倒起立等基础动作，并结合传感器实现机器人智能避障、寻迹、逊色、循声、红外线控制等人工智能应用的开发与实现能力。

二、虚拟现实三维设计3DMAX
考核内容为VR作品策划文档制作、VR模型素材3D建模、VR作品整体设计和制作及职业素养。参赛选手需在指定主题下进行VR作品策划，结合VR项目开发的理论知识、相关技术标准与项目开发实践知识制作符合行业标准的规范化策划文档；对VR模型素材进行三维建模，要求掌握3D建模规则、模型贴图、材质调整、灯光使用、3D动画等建模技术；在指定VR硬件设备环境上进行VR作品制作，要求掌握Unity3D、ORIstudio场景编辑器的基本使用、图形系统与组件的使用、物理引擎使用、图形用户界面、光影效果使用、着色器开发使用、地形系统、寻路技术、脚本代码开发、常用性能优化技术、常见VR硬件SDK使用等。
三、3D数字设计与打印
考核内容为产品创新设计、样品快速成型与加工和职业素养。参赛选手需基于EATA 3D建模硬件组件应用建模软件、绘制创意草图，并进行三维造型二次设计和零件三维结构的二次设计；基于MIDO 3D快速成型组件，将设计成型的样品式3D模型快速成型、3D零件快速成型与装配，完成快速成型设备的调试与操作。
四、CAD机械设计
考核内容为工业产品零件测绘、工业产品二维工程图绘制、二维装配图绘制及职业素养。参赛选手需根据工业产品实物，现场进行拆卸，使用赛场提供的测量工具完成给定装置中指定的两个零件的测绘,并且现场绘制出零件草图，标注出尺寸的测量数据；通过得到的手绘草图和数据，在基于EATA机械工程设计硬件组件环境下，利用计算机绘制出符合国家制图标准的零件图，并添加标注、图框、标题栏、技术要求等，以DWG文件保存到电脑指定目录下；根据已经绘制好的零件图和现场提供的剩余零件的工程图（DWG文件），用二维CAD软件完成总装配图的绘制（包括连接件），并添加标注、图幅、标题栏、零件序号和明细表，要求符合国标标准。
五、动画数字创意与制作
考核内容为动画基础与创意设计、动画制作及职业素养。参赛选手需在比赛现场根据任务书要求，在基于EATA三维建模设计硬件组件环境下，利用三维动画建模软件,完成相应模型创建、贴图绘制、材质调整、灯光设置，并渲染输出最佳角度效果图；根据给定的故事主题和场景，在基于EATA三维动画设计硬件组件环境下，使用动画基础模块中创建的模型或自行创建模型，利用相关三维动画制作软件完成动画制作。








